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Interaktiv tdrank az Actionbound nevii alkalmazas keretén beliil miikodik, amelyet a Google webaruhazbol
tolthettek le internetkapcsolat segitségével, majd kapcsoljatok be a telefon GPS-ét, amit a Beallitasok-ban
talaltok. Miutan letoltottétek, nyomjatok meg a kod beolvasésa (scan code) nevii ikont, és szkenneljétek be a
kivalasztott Utvonal QR-kddjat. A kezdéoldal aljara gorgetve maris lehet kezdeni a korutat, azaz a Start Bound
mezOre 1épni, ezutan varni kell néhany mp-ig, amig bet6lti a jatékot.

Miutan betoltotte a jaték elsé oldalat, fontos, hogy irjatok be a csapatnevet és a keresztneveteket az erre
alkalmas mez6kbe. Nincs mas dolgotok, mint egyetérteni a jaték szabalyaival ( kipipalni a We agree kockat ) és
elinditani a korutat.

Olvasd figyelmesen és hangosan az utasitasokat, hogy mindenki hallja a kdvetkezd 1épést és feladatot! Ha
mindent elolvastatok es egyetértetek, megnyomhatjatok a kovetkezo ( Next ) gombot — a bal kezeddel is.

A teljesitményetek alapjan kapjatok a pontokat a rendszer altal. Nem érdemes sietni, minden feladat
elvégzése kotelezd!

A jaték soran kiilonb6z6 feladattipusokkal talalkozhattok, amelyek 5 képernydfajtan jelennek meg a fehér
savban.

1. Informécié (Information)

Az informéci6s résznél alaposan olvassatok el a felhivast! Ez az a rész, ahol szabalyokat, fontos
informacidkat kozlunk veletek. Az itt olvasottak utatok soran barmikor visszakérdezhetoek!

2. Talald meg a helyet! (Find spot)

Ezen a képernyOn lathatjatok az aktualis iranyt a hozza tartoz0 térképpel. Kék ponttal jel6li az aktualis
helyzetedet, valamint a célpontot ilyen jellel mutatja:

A megadott pontok megtalalasa kotelezd!

A térképet ki lehet nagyitani a térkép jobb alsé sarkdban levo szaggatott négyzettel. Amennyiben nem
latod a kiindulasi- és a célpontokat egyszerre a térképen, hogy lasd tudsz kozeliteni, tavolitani.

Tipp. Amikor leolvasod a térképet ne felejtsd el észak felé forditani telefonod.

A térkép folott segitségul szolgél az, hogy Kiirja a tavolsagotokat a célponttdl meterben. Ha elindultok egy
irdnyba és ndvekednek, akkor biztos nem jo fele mentek, ha viszont csékkenni kezdenek, akkor jo Gton jartok.

Az ugynevezett checkpointok (ceélpontok) eléresével (j feladatokat, informaciokat, iranyt kaptok. A
feladatok atugrasa nem lehetséges, ha valamit kihagytok vissza kell mennetek az el6z6 ponthoz!

A helyes pont megtaléalasat hang jelzi!



Ne kovessétek az elottetek 1évo csapatot, a telefon altal tdjékozodjatok! A felndttek csupan kisérok,
megoldast téliikk ne varjatok!

3. Klldetes (Mission)
Ahogy a nevében is benne van, feladatokat, kiildetéseket kell végrehajtanotok. Tobbféle formaban jelenhet meg:

e Fotd, hang feltoltése
o Gyljtogetés
o Jaték elvegzése, lebonyolitasa

A Kkovetkezdé (next) vagy befejezés (finish) gombot csak akkor nyomjatok meg, ha végeztetek a
feladatokkal!

4. Kviz (Quiz)
A kviz tipusu képerny6n felmérjiik tudasotokat.
Tobbféle kérdéstipussal talalkozhattok:

e Egy szot kell beirnotok

e Egy vagy tobb helyes felelet kivalasztasa

e Szadm megadasa (ha nem taléltatok el pontosan, ad részpontot annak fuggvenyében, hogy mennyire
kdzel volt a talalat)

A vélasz megadasaval azonnal megkapjatok a visszaigazolast!
Vigyazzatok a helyesirasra, ugyanis a rendszer hibanak veszi az elirdsokat és akkor nem kaptok pontot!
Vélaszaitokat beirhatjatok ékezetekkel vagy ékezetek nélkil is!

Minden kérdésre egy megadott idon beliil kell valaszolni (a visszaszamlalas a képernyd jobb felsé sarkaban
lathatjatok), amennyiben lejart az id6 a helyes véalaszra még kaphattok részpontokat (ez a bal felsd sarokban
lathato)!

5. Allomés (Stage)

Amikor alloméashoz juttok, innen szertedgazik utatok. A QR-kdd beszkenelésével tudjatok kivalasztani a kivant
utvonalat. Az Utvonalak kivalasztasanak sorrendje mindegy, jarj be minél tobb Gtvonalat a pontjaid ndvelése
érdekében!

Vélasszatok szabad utvonalat! Ha egy adott Utvonalon latod az eléttetek 1év6 csapatot, akkor valasszatok
egy masikat! Ha torlddas torténik ne varakozzatok hiaba, szineteltessétek a kuldetést, és olvassatok be addig
mas Utvonalat. Ezt megtehetitek a képerny6 jobb felsé sarkan levd meniipontra kattintva, majd kivalasztva az
aktualis stage-et.

Ha minden feladattal végeztetek, csak akkor szkeneljétek be az utvonal folytatasat!

Pontozas:

Minden helyes vélaszra, megtalalt célpontra, teljesitett feladatra pontot kaptok!



Az aktualis pontszdmotokat leolvashatjatok a képerny6 job felsé sarkan talalhaté meniipontra kattintva.

Kviz esetén, ha idén beliil és helyesen valaszoltok, akkor megkapjatok a maximalis pontszamot. Ha lejar a
megadott 1d6, akkor részpontot szereztek.

Képernyo:

A felsé fehér savban, a jobb oldalon 1évé harmas vonalat legorditve a jaték soran barmikor ellendrizni
tudjatok a pontszamaitokat, lathatjatok, mennyi utat tettetek meg és hogy mennyi idén belil teljesitettétek
ezt.

Ha a rendszer ledll valamilyen okbdl kifolyolag, Gjraindithatjato, a jatékotok ott fog folytatddni, ahol
abbahagytatok!

A jaték akkor ér véget, ha eclértetek a végs6 célponthoz és feltoltottétek a korutatokat a rendszerbe, amit
kiértékellink a beérkezett eredmeények alapjan.

Figyelem, a tura végén a feltoltés kotelezd, egyébként karba vesznek pontjaitok!!!
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